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preparA tu 
contingente
CREA EL CONTINGENTE PARA  
EL 16º WORLD SCOUT MOOT



como crear  
un contingente 
para el 16o World 
Scout Moot

EMBAJADORES DEL   
MOOT SCOUT MUNDIAL
La creación de los embajadores del Moot 
Scout Mundial es una manera de involucrar 
interesados en este evento scout, esperando 
que ellos puedan ser transmisores de 
información a los posibles participantes

Con estos embajadores estamos también 
pensando en la reducción del impacto de esta 
promoción, tanto financiero como ambiental.

Se espera que el embajador pueda acceder al 
mayor número de información posible sobre el 
Moot Scout Mundial y consiga transmitirla.
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OBJETIVO DE LA TAREA DE EMBAJADOR 

El objetivo de los embajadores del Moot 
Scout Mundial 2025 es promocionar el 
evento dentro de sus Organizaciones 
Scouts Nacionales y/o en una determinada 
región geográfica en distintos eventos. 
Perteneciendo a diferentes áreas del mundo, 
eso permite una mayor proximidad física y 
cultural a la realidad scout, y así hacer que el 
mayor número posible de jóvenes del público 
destinatario conozca el Moot Scout Mundial. 

Se espera que el embajador pueda acceder al 
mayor número de información posible sobre 
el Moot Scout Mundial y consiga transmitirla.

ESTRUCTURA 

El World Scout Moot 2025 está a ser desarrollado 
por un equipo organizador, la cual incluye distintos 
equipos de trabajo, uno de ellos es lo de Divulgación 
y Promoción. Los embajadores estarán incluidos 
en este equipo y tendrán todas las herramientas 
adecuadas para realizar las tareas necesarias.

PERFIL

Los embajadores del Moot Scout Mundial son la 
imagen del evento frente a sus Organizaciones 
Scouts Nacionales y otras entidades donde 
realizan sus tareas. Se espera que tengan un 
perfil con las siguientes características:
• Tener entre 18 y 25 años;
• Hablar perfectamente inglés, y si es posible  
  francés y/o españo
• Tener buena capacidad de comunicación con  
  el público externo;
• Tener una buena conexión a Internet;
• Tener conocimiento de las redes sociales y  
  herramientas digitales; 
• Tener disponibilidad para participar en  
  eventos promocionales del Moot Scout  
  Mundial, de forma presencial y/o virtual;
• Ser ejemplo de vivir de acuerdo com la Ley y  
  Promesa Scouts;
• Tener capacidad para desarrollar buenas  
  relaciones interpersonales y ser capaz de  
  comunicar bien a distintos públicos;
• Conocer el proyecto del Moot Scout Mundial  
  2025 de tal manera que pueda darlo a  
  conocer de manera clara y objetiva.

DESCRIPCIÓN DE ACTIVIDADES

Los embajadores serán responsables de:
• Promocionar el Moot Scout Mundial en sus 
  Organizaciones Scouts Nacionales y en distintos 
  eventos de las distintas Regiones Scouts;
• Representar el equipo de promoción del evento;
• Preparar y realizar presentaciones, montar 
  stands, hacer la distribución de merchandising;
• Participar en la elaboración de planes de promoción;

¿Quieres ser Embajador del Moot?
Envíanos un correo electrónico a 
promotion@worldscoutmoot.pt
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Queremos dar a los participantes la oportunidad 
de planificar los Paths y así desarrollar sus 
habilidades personales en la creación y gestión de 
un proyecto con personas de otros países. 

1

2
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n dos cosas:

Crear un Path Planning Team (PPT), y para eso  
     deberán unirse a otros 3 participantes de al  
     menos dos nacionalidades diferentes (o sea, de  
     los 4, solo 2 pueden ser del mismo país).

Ser participante en el Moot Scout Mundial  
     2025 (los IST no pueden pertenecer a un PPT);

Después de crear el PPT, deberán desarrollar un 
proyecto en cualquier rincón de Portugal que 
pretenden conocer. El proyecto deberá tener en 
cuenta todos los momentos que pretenden vivir 
durante los días del Path y toda la preparación 
logística necesaria (como los medios de transporte 
a utilizar y materiales de que van a necesitar, así 
como los lugares de pernocta). 

La estructura estará basada en un pliego de 
condiciones, lo cual ayudará a crear el proyecto 
y servirá de guía de evaluación para el equipo 
de coordinación de los Paths. Nótese que el 
proyecto habrá de redactarse en inglés (única 
lengua aceptada) y enviado a través de una 
plataforma específica para este fin.

Existirá una métrica o indicadores que ayuden 
a los participantes a elegir los Paths. Cada Path 
tendrá una clasificación (nivel de «Engaging» o de 
implicación valorado de 1 a 5 por cada parámetro) 
según los siguientes parámetros que deberán ser 
definidos por el PPT en función de las actividades/ 
dinámicas que van a proponer para su Path:

Podéis consultar aquí un ejemplo  
de pliego de condiciones.

PROGRAMA

PATHS - OBJETIVO
La primera fase del Moot Scout Mundial 2025 
será vivida en Paths o rutas por las patrullas 
internacionales en las cuales se mezclarán los 
participantes. 

En esta fase, nuestro objetivo es hacer que los 
participantes experimenten verdaderamente lo 
mejor que Portugal puede ofrecer, mientras empiezan 
a conocer y a crear vínculos con los demás miembros 
de sus patrullas - Engage with Others.

Deseamos proporcionar a los participantes 
la mejor experiencia cultural, geográfica, 
gastronómica y personal, garantizando que todos 
puedan interactuar con nuestras gentes, nuestra 
riqueza natural y nuestras costumbres. Para 
eso, deseamos tener unos 100 Paths con 40/50 
participantes, repartidos por todo el territorio de 
Portugal incluyendo las islas de Madeira y Azores.

PATHS - ¿CUANDO?
Esta fase empezará inmediatamente después de la 
Ceremonia de Apertura que será el día 25/07/2025, 
y terminará en el día 30/07/2025 por la mañana, 
con el traslado de todos los participantes hacia el 
Campo Base a lo largo del día 30.

Así, tendremos 5 días (4 días completos + viaje) y 5 
noches en los Paths, los cuales deseamos que sean 
memorables y que dejen en todos mucha «Saudade».

Cómo crear un Path y quién puede 
hacerlo?

?

nature   
adventure

life   
spirituality

society
    politics

culture 
   arts

Engage  
with...

https://drive.google.com/file/d/1hZ2hKVG38xmH3NRV8MdM_6qQcAvdq1s1/view?usp=drive_link


i i

i
 i

• Ser parte del equipo de planificación de un  
  proyecto como el Moot Scout Mundial 2025;

• Ser parte de un equipo internacional en la  
  creación de un proyecto de Paths;

• Participar en la decisión de lo que se va a vivir  
  y hacer en este Moot Scout Mundial 2025;

• Tener una reducción en la cuota de inscripción  
  (si su proyecto de Path es escogido como uno  
  de los 100 por los participantes).

Ventajas de pertenecer a un PPT 

CATEGORÍA

A

B

C

D

PARTICIPANTE

225,00 EUR

470,00 EUR

720,00 EUR

980,00 EUR

PATH  
LEADERS

75,00 EUR

145,00 EUR

220,00 EUR

305,00 EUR

IST / CMT

175,00 EUR

370,00 EUR

570,00 EUR

780,00 EUR

plazos  

¿CUANDO?

enero de 2024

¿QUÉ?

Lanzamiento del 
desafío de los Paths

enero de 2024  
a febrero de 2024

Creación de los PPT

marzo de 2024
Envío de los 

proyectos de Paths 
por los PPT

Evaluación/análisis y 
enriquecimiento de 
los Paths (equipo de 
coordinación y PPT) 

septiembre de 2024
Selección de los 

Paths (participantes)

octubre de 2024 
a mayo de2025

Preparación  
de los Paths

de abril a julio  
de 2024

2

¿Intere
sado?

¡Muestre aqui su  
intención de ser un  
líder de Path!

3

https://us21.list-manage.com/survey?u=ed8daf6acf47182df6334882f&id=a2dc014f9d&attribution=false
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Ser IST significa pertenecer a un equipo 
fundamental en cualquier actividad de grandes 
dimensiones. Ser IST en el 16º Moot Scout 
Mundial te dará la posibilidad de participar en 
la construcción de un evento en el cual miles 
de jóvenes van a participar. Vas a conocer 
un poco más de Portugal mientras ayudas a 
crear una actividad única para cada uno de los 
participantes. 

Sin los IST no será posible preparar esta 
actividad, así que contamos contigo para ayudar 
a preparar y dinamizar cada uno de los días 
de la actividad. Tu contribución como IST será 
fundamental para que la experiencia del Moot 
Scout Mundial sea memorable para cada uno de 
los participantes.

Importancia de los IST

La segunda reunión de Jefes de Contingente será 
en formato presencial los días 22 y 23 de junio 
de 2024 en Portugal. En breve daremos más 
detalles sobre este encuentro. 

Encuentro presencial  
de Jefes de Contingente

El ratio entre Participantes y CMT está 
indicado en la tabla abajo:

NR DE PARTICIPANTES NR DE CMT

1 – 99

100 – 199

200 – 299

300 – 399

400 o más

Hasta 3*

Hasta 5

Hasta 7

Hasta 9

Hasta 10

*En conjunto, el número de miembros de CMT y 
IST no puede exceder el número de participantes 
del contingente.

CONTINGENT  
MANAGEMENT TEAM (CMT) 
/ INTERNATIONAL SERVICE 
TEAM (IST)
¿Ya no tienes edad para participar en el  
Moot Scout Mundial como participante?  
No te preocupes, te espera una aventura 
gigante en la que puedes #Engage.

Si has nacido antes del 26 de julio de 1999, 
puedes inscribirte en el Moot Scout Mundial como 
miembro del Equipo Internacional de Servicio 
(International Service Team o “IST”) o como 
miembro del Equipo de Gestión de Contingente 
(Contingent Management Team o “CMT”)  
y ayudar a construir la actividad. 

El 16º Moot Scout Mundial va a necesitar de 
la ayuda de todos los IST. Si eres una persona 
dinámica, comprometida con la superación de 
obstáculos, si te gusta trabajar en equipo y vives 
bajo el lema “Be Prepared”, entonces participa en 
el Moot Scout Mundial como IST y tendrás una 
experiencia inolvidable en tu recorrido scout. 

En un equipo multicultural, más allá de conocer 
personas de todo el mundo y trabajar con ellas, 
podrás ayudar en la construcción de los espacios, 
de las dinámicas y de la vida en campo antes y 
durante la actividad.

Características que tener  
en consideración para ser IST

Be  
prepared!

Sempre alerta!

Sempre  
pronto!

2



José Pamplona 
Comunicación y 
Colaboraciones 

Ivo Faria 
Programa

ORGANIZACIÓN DEL  
MOOT SCOUT MUNDIAL
¡Conozca las caras detrás de lo 16º World 
Scout Moot! 

i i

i
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Inês Graça 
Directora del Moot 
Scout Mundial

Ricardo Matos 
Promoción  
y Apoyo a contingentes

Rodrigo Crespo 
Sequridad

Ana Proença 
Finanzas

João Meireles aka “Ovelha” 
Departamento ejecutivo 
Miembro del Staff

Sandro Bernardo 
Departamento ejecutivo 
Miembro del Staff
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Términos y  
Condiciones del   
16o Moot Scout 
Mundial,  
Portugal 202
El Moot es un evento mundial de la Organización 
Mundial del Movimiento Scout (OMMS). La 
Federación Scout de Portugal  acogerá el  
16º Moot Scout Mundial en 2025.

El evento se celebrará del 25 julio al 3 agosto, y 
consistirá en dos momentos, “Portugal Deep Dive” 
(inmersión profunda en Portual) y “Main Camp” 
(campamento principal). El “Portugal Deep Dive” 
implicará un centenar de pequeñas rutas,  
llamadas Paths.

1. LÍMITES DE EDAD   
Y CATEGORÍAS 
1.1. LÍMITES DE EDAD PARA 
PARTICIPANTES
Los jóvenes que tengan edad comprendida entre 
18 y 25 años el en primer día del 16º Moot Scout 
Mundial (o sea, los nacidos entre el 26 de julio 
de 1999 y el 25 de julio de 2007) pueden ser 
participantes en el 16º Moot Scout Mundial.

1.2. LÍMITE DE EDAD PARA OS IST
Todos los individuos que tengan 26 años o más 
(nacidos en, o antes del, 26 de julio de 1999) y que 
deseen participar en el Moot Scout Mundial pueden 
inscribirse como miembros del International Service 
Team (IST).

1.3. PATH LEADERS
Son jóvenes, con la misma edad límite que los 

demás participantes, que tienen la responsabilidad 
añadida de organizar un Path con tres otros Path 
Leaders - the Path Planning Team (PPT). Cada PPT 
solo puede tener dos Path Leaders de la misma 
nacionalidad.

1.4. CMT Y JEFE DE CONTINGENTE  
(HOC)
Son personas, con el mismo límite de edad que los 
IST, que son miembros del Contingent Management 
Team (CMT) de un contingente nacional, incluyendo 
el Jefe de Contingente (HoC).

2. IMPORTE DE INSCRIPCIÓN
2.1. IMPORTE DE INSCRIPCIÓN
Las categorías e importes de la cuota de inscripción 
para el 16º Moot Scout Mundial fueron aprobados por 
el Comité Scout Mundial. Para animar los miembros 
del mayor número posible de países a participar en el 
evento, y para demostrar la solidaridad del Movimiento 
Scout Mundial, el importe de inscripción en el Moot 
Scout Mundial tiene descuentos por categoría de 
países. Este planteamiento se ha puesto en marcha 
en eventos anteriores y está basado en el PIB per 
capita de cada país. Las Organizaciones Scouts 
Nacionales pueden ver la categoría a la que 
pertenecen en este enlace: https://treehouse.scout.
org/dashboard/participation-fees

Los importes de inscripción para los participantes, 
los Path Leaders, los miembros del IST y los 
miembros de los Contingent Management Teams 
son los siguientes, en Euros (EUR):

CATEGORÍA

A

B

C

D

PARTICIPANTE

225,00 EUR

470,00 EUR

720,00 EUR

980,00 EUR

PATH  
LEADERS

75,00 EUR

145,00 EUR

220,00 EUR

305,00 EUR

IST / CMT

175,00 EUR

370,00 EUR

570,00 EUR

780,00 EUR

https://treehouse.scout.org/dashboard/participation-fees
https://treehouse.scout.org/dashboard/participation-fees


7

2i i

i
 i

2.2. DESCUENTO
Los contingentes que se inscriban y paguen la 
totalidad de los importes de inscripción antes de 
una fecha determinada tendrán un descuento. 
Consultar la información sobre plazos de pago en 
el Punto 4 de estos Términos y Condiciones.
Como anunciado en el proceso de candidatura para 
acoger el 16º Moot Scout Mundial, la organización 
regalará dos inscripciones para los contingentes 
nacionales de categorías A y B y una inscripción para 
los contingentes nacionales de categorías C y D.

2.3. RECARGO PARA LAS  
INSCRIPCIONES FUERA DE PLAZO
Cualquier inscripción realiada fuera de plazo de 
miembros adicionales o alteraciones a información 
importante, tales como nombres, así como pagos 
fuera de plazo están sujetos a un recargo de 10%. 
Ver el Punto 4 de estes Términos y Condiciones.

2.4. ENVÍO DEL IMPORTE DE LAS  
INSCRIPCIONES
Los importes de las inscripciones deberán ser 
enviados para la cuenta bancaria del Moot 
Scout Mundial, la cual será indicada en breve. 
Al efectuar las transferencias bancarias, deberán 
respetarse las siguientes instrucciones:
• Cada transferencia deberá incluir el nombre de la  
   Organización Scout Nacional y a qué se refiere  
   (por ejemplo, “depósito para 100 personas”).
• La oficina del Moot Scout Mundial (registration@ 
   worldscoutmoot.pt) deberá ser informada de todas 
   y cada una de las transferencias hechas, incluyendo 
   la fecha de envío, el banco de origen de la  
   transferencia, cualquier información de referencia 
   incluida y el importe a recibir por el Moot Scout  
   Mundial.
• El importe a abonar a la Organización Scout  
   Nacional será el importe líquido después de  
   descontadas las tasas aplicadas por el banco  
   emisor y por el banco del Moot Scout Mundial   
   a la recepción de la transferencia.
• Según el calendario de pagos, deberá asegurarse de 
   que hay tiempo suficiente para que las transferencias 

   sean abonadas en la cuenta del Moot Scout  
   Mundial de acuerdo con las fechas indicadas.
• Todos los pagos deberán ser realizados en EUR 
   (Euros).

3. RESERVAS
3.1. RESERVAS
Cada Organización Scout Nacional puede hacer 
una reserva de plazas para su Contingente, 
enviando un e-mail a office@worldscoutmoot.com 
antes del 29 de febrero de 2024.
Para el 16º Moot Scout Mundial cada contingente 
no podrá exceder los 500 participantes y 100 IST, 
a excepción de la Organización Scout Nacional 
anfitriona. Aunque los Path Leaders sean 
participantes y pertenezcan a sus contingentes 
nacionales, su número será contabilizado más allá 
de este límite.
Para confirmar los números enviados por el 
Contingente, deberá realizarse un depósito 
del importe correspondiente a cada persona 
(participantes, IST y CMT) el en momento de la 
inscripción según los importes indicados en la 
tabla siguiente. Nótese que los números indicados 
en el e-mail solamente serán confirmados por la 
organización del Moot Scout Mundial cuando se 
reciba el depósito relativo a cada persona. Para 
garantizar el número de plazas pretendido, las 
Organizaciones Scouts Nacionales deberán hacer 
su depósito por transferencia lo antes posible.
El depósito para cada persona a inscribir es el 
siguiente:

CATEGORÍA DEPÓSITO

A

B

C

D

25,00 EUR

50,00 EUR

75,00 EUR

100,00 EUR



Así, el sistema de pago es el siguiente:

4.2. POLÍTICA DE REEMBOLSO
Como mencionado antes, los depósitos y el recargo 
de pago por retraso no serán reembolsados en 
ninguna circunstancia. Ningún reembolso que 
corresponda podrá exceder el importe real pagado 
en EUR.
El importe de la inscripción no será reembolsado, 
con excepción de los casos referidos en el punto 5.2 
y a quien le sea denegado el visado de entrada 
(tras enviar la documentación comprobante 
de que la solicitud fue realizada en los plazos 
debidos y presentados los formularios adecuados). 
En cualquier caso, estamos a disposición para 
redistribuir miembros dentro del contingente 
hasta el 30 de junio de 2025. Esta redistribución 
deberá ser hecha dentro de la misma categoría. 
No se permitirá redistribuir miembros entre 
distintas categorías (participantes, Path Leaders, 
IST o CMT) tampoco se permitirá redistribuir plazas 
entre Organizaciones Scouts Nacionales distintas.

5. POLÍTICA DE CANCELACIÓN
5.1. PUNTO DE EQUILIBRIO
El World Scout Moot podrá ser cancelado por el 
Comité Mundial de Scouts si, en 31 de diciembre 
de 2024, no se haya alcanzado el punto de 
equilibrio de 3.500 participantes inscritos.
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3.2. COBERTURA DEL DEPÓSITO
El depósito corresponde al Contingente y no a 
individuos. O sea, es posible cambiar los nombres 
o categoría de la inscripción de acuerdo con 
el calendario presentado en el punto 4 de los 
Términos y Condiciones (por ejemplo, cambiar el 
nombre de 3 personas, eliminar 1 IST y añadir  
1 CMT), sin afectar al depósito.

3.3. REEMBOLSO DEL DEPÓSITO
Los depósitos no serán reembolsados en ninguna 
circunstancia.

4. PAGO Y REEMBOLSO
4.1. CALENDARIO DE PAGOS
El pago podrá hacerse en una, dos o tres 
transferencias bancarias, dependiendo de la fecha 
de inscripción. Recibirá un presupuesto con el 
calendario para las transferencias.
La primera transferencia deberá ser hecha en un 
plazo de 15 días después de recibir el presupuesto.

Para fomentar el pago anticipado de los importes 
de inscripción se podrá en práctica un sistema de 
descuentos como se indica a continuación:
El pago final deberá ser recibido en la totalidad 
respecto a todos los miembros del contingente 
inscritos antes del 31 de marzo de 2025. Todos los 
pagos después de esta fecha estarán sujetos a un 
recargo adicional del 10%, según lo explicado en 
el punto 2.3 de estos Términos y Condiciones.

IMPORTE RECIBIDO DESCUENTO

antes del  
29 de febrero de 2024

hasta el  
31 de julio de 2024

hasta el  
31 de marzo de 2025

10 % 

5 % 

Sin descuento

después del  
1 de abril de 2025 

10 % de recargo 
adicional

FLECHA DEL PAGO
% DEL PAGAMIENTO 

A REALIZAR

antes del 30 de 
septiembre de 2024

antes del 31 de 
dezembro de 2024

antes del 31 de 
março de 2025

40 % 

30 % 

30 % 
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5.2. CANCELACIÓN
El Comité Mundial de Scouts podrá cancelar el evento 
 debido a motivos de fuerza mayor. El World Scout 
Moot será cancelado debido a circunstancias fuera 
del control de los organizadores (por ejemplo, estado 
de pandemia, actos de terrorismo, desastres naturales, 
guerra, motines, estado de emergencia, huelgas, etc.).

5.3. CANCELACIÓN DESPUÉS  
DE LA LLEGADA
El importe de la inscripción en el Moot Scout 
Mundial no será reembolsado si el evento es 
cancelado después del 25 de julio de 2025, 
cualquier que sea la razón.

5.4. REEMBOLSO EN CASO DE  
CANCELACIÓN
En caso de cancelación, después de cubiertos los 
gastos ya efectuados y cerradas las cuentas, la 
organización del Moot Scout Mundial reembolsará 
a los Contingentes con la parte restante de las 
inscripciones pagadas.

5.5. SEGURO PARA 
CANCELACIÓN DEL EVENTO
La organización del Moot Scout Mundial va a 
contratar un seguro de cancelación para el evento, 
para cubrir eventos imprevistos que puedan provocar 
la cancelación del 16º Moot Scout Mundial. El 
seguro de cancelación no tendrá cobertura para 
costes de viaje, equipos o actividades antes y 
después del Moot, los cuales no están incluidos 
en el importe de la inscripción del Moot Scout 
Mundial. Por eso, les recomendamos a todos que 
hagan un seguro personal que cubra estos costes 
extra. Los contingentes deberán tener en cuenta 
también que cualquier evento fuera del control 
de los organizadores del Moot Scout Mundial, 
como, por ejemplo, actos de terrorismo y desastres 
naturales, no están cubiertos por el seguro. Si el 
Moot Scout Mundial es cancelado debido a motivos 
de fuerza mayor, no habrá reembolso de los importes 
de inscripción pagados. No es posible garantizar 
que el seguro cubrirá los importes de inscripción 
pagados por las Organizaciones Scouts Nacionales.

6. ¿QUÉ ES LO QUE ESTÁ 
INCLUIDO EN EL IMPORTE 
DE INSCRIPCIÓN DEL MOOT 
SCOUT MUNDIAL? 
6.1. IMPORTE DE INSCRIPCIÓN  
DE LOS PARTICIPANTES 
Este importe incluye:   
• Todos los costes del campamento desde el día de la 
   ceremonia de inauguración hasta el día de cierre.  
• A la llegada, el transporte a partir de uno de los  
   puntos de entrada especificados del Moot.  
• Al final del evento, transporte desde el campamento 
   hacia el punto de salida especificado del Moot. 
• El programa del Moot Scout Mundial,  
   incluyendo cualquier transporte relevante. 
• Todas las comidas durante el 16º Moot Scout  
   Mundial, desde el almuerzo del 25 de julio hasta  
   la cena de 3 de agosto. 
• No será suministrado equipamiento personal. 

6.2. IMPORTE DE INSCRIPCIÓN 
DE LOS IST
Este valor incluye: 
• Sesiones de información y formación  
   (incluyendo formación específica para la  
   tarea a desempeñar) antes de la llegada de los  
   participantes. 
• Todas las comidas durante el 16º Moot Scout  
   Mundial, desde el almuerzo del 25 de julio hasta  
   la cena de 3 de agosto. 
• A la llegada, el transporte a partir de uno de los  
   puntos de entrada especificados del Moot.  
• Al final del evento, transporte desde el  
   campamento hacia el punto de salida  
   especificado del Moot. 
• Un programa de actividades durante los  
   períodos fuera de servicio.
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7. PROCESO DE INSCRIPCIÓN 
7.1. NOMBRAMIENTO DEL JEFE 
DE CONTINGENTE 
Cada Organización Scout Nacional deberá 
nombrar un Jefe de Contingente y facilitar esa 
información a la organización del Moot Scout 
Mundial. Todas las informaciones fundamentales 
de la organización del Moot Scout Mundial sobre 
el contingente serán transmitidas a través del Jefe 
de Contingente. 
Si la Organización Scout Nacional no indica 
un Jefe de Contingente a la organización del 
16º Moot Scout Mundial, se asumirá que el 
Comisionado Internacional será el responsable del 
contingente de esa Organización Scout Nacional.

7.2. INDICACIÓN DE INTENCIÓN 
DE PARTICIPAR 
Es posible enviar una Indicación de intención de 
participar en el 16º Moot Scout Mundial hasta 
el 31 de enero de 2024, y es importante indicar 
una previsión de la dimensión aproximada de 
los contingentes en esta fase inicial. Rellenar 
el formulario de “Indicación de intención de 
participar” por la Organización Scout Nacional no 
significa que esta tendrá las plazas garantizadas 
o que hay un compromiso de que el respectivo 
contingente tendrá esa exacta dimensión indicada. 

7.3. CONFIRMACIÓN DE LA 
ATRIBUCIÓN DE PLAZAS AL  
CONTINGENTE  
El número previsto de participantes de un 
contingente, de acuerdo com el punto 7.2 de los 
Términos y Condiciones, será garantizado con el 
pago del depósito según descripción en el punto 
3. Los números se confirmarán basados en el 
sistema “first come first served”; por lo que las 
Organizaciones Scouts Nacionales que no paguen 
los depósitos com antelación suficiente podrán no 
tener plazas disponibles. 
Los anfitriones se reservan el derecho de volver a 
revisar las cifras en caso de un desbordamiento.

7.4. AUTORIZACIÓN DE PARTICIPACIÓN 
La autorización de participación se concederá 
por la organización del Moot Scout Mundial 
solamente cuando los procedimientos necesarios, 
incluyendo el pago de la totalidad del importe 
de las inscripciones hayan sido realizados por el 
contingente. Todos los documentos, incluyendo las 
invitaciones para visados, solo serán procesados 
después que los referidos procedimientos hayan 
sido realizados.  

7.5. ENVÍO DE INFORMACIÓN  
PERSONAL  
Cada contingente tendrá que enviar la 
información personal de sus miembros a través 
de los formularios que se indicarán, y serán 
distribuidos con antelación. Cualquier cambio de 
información importante hecha después del 31 de 
marzo de 2025 podrá implicar un recargo. 

8. CONTINGENTE 
8.1. CONTINGENTE
Solamente las Organizaciones Scouts Nacionales 
pueden inscribir los contingentes y solamente 
podrá haber un contingente por cada 
Organización Scout Nacional. 

8.2. DIMENSIÓN DEL CONTINGENTE
Las directrices de la OMMS para Moots Scouts 
Mundiales establecen que cualquier contingente 
puede estar compuesto por hasta el 10% del 
número máximo de participantes o IST esperados. 
Además, ningún contingente puede tener más 
miembros de IST y del equipo de gestión del 
contingente que participantes.
Para el 16º Moot Scout Mundial, el número 
máximo de participantes esperados es de 5000 (cinco 
mil), y el número máximo de IST es de 1000 (mil).
Según esta regla, los contingentes no pueden 
exceder los 500 participantes y 100 IST, , a 
excepción de la OSN anfitriona. Los anfitriones  
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se reservan el derecho de revisar las cifras en caso 
de un desbordamiento.

8.3. FORMACIÓN DE UN 
CONTINGENTE 
Cada contingente será coordinado por un Jefe de 
Contingente y incluirá participantes, miembros del 
International Service Team (IST) y miembros del 
Contingent Management Team (CMT). Cada grupo 
de participantes enviará a la organización del 
Moot Scout Mundial información un poco distinta. 

8.4. CONTINGENT MANAGEMENT 
TEAM 
Puesto que el Moot Scout Mundial se destina, 
fundamentalmente, a participantes entre 18 y 25 años, 
la dimensión del equipo de gestión del contingente 
(CMT) deberá respetar los siguientes criterios: 

8.5. PATRULLAS Y TRIBUS  
Los participantes serán registrados en patrullas 
de 10 personas, con un máximo de 2 personas 
de cualquier Organización Scout Nacional (OSN) 
en cada patrulla. La organización del Moot Scout 
Mundial agrupará a los participantes en patrullas. 
Cinco patrullas formarán una tribu. Como 
estándar, las patrullas y tribus estarán constituidas 
por miembros masculinos y femeninos. Pero, será 
posible solicitar, al efectuar la inscripción personal, 
para ser incluido en una patrulla y tribu solamente 
con miembros masculinos o solamente con  
miembros femeninos. En estos casos, es posible 
que la tribu acampada al lado esté formada por 
miembros masculinos y femeninos.

8.6. IST
El International Service Team es fundamental para 
lograr el éxito del 16º Moot Scout Mundial, por eso 
animamos a las Organizaciones Scouts Nacionales 
a ayudar la organización en la captación de los 
adultos adecuados para el equipo IST. Ningún 
contingente podrá tener más adultos (el total de 
IST y CMT) que participantes, a excepción de la 
Organización Scout Nacional anfitriona.

8.7. INSCRIPCIÓN DEL CONTINGENTE
La inscripción se realizará a través de un sistema de 
inscripción electrónico. Pero, los contingentes que 
no consigan rellenar los datos por vía electrónica 
podrán solicitar a la Oficina del Moot Scout Mundial 
hacer la inscripción a través de correo. Enviaremos 
en su momento con la suficiente antelación más 
informaciones sobre el proceso de inscripción.

8.8. RESPONSABILIDAD DE LAS 
ORGANIZACIONES SCOUTS 
NACIONALES
Cada Organización y Asociación Scout Nacional 
acepta ser totalmente responsable de sus 
miembros que participan en el Moot Scout Mundial.

8.9. RESPONSABILIDAD DEL 
CONTINGENTE
El Jefe de Contingente y su equipo de CMT aceptan 
ser totalmente responsables de los miembros de 
su contingente en el Moot Scout Mundial.

9. SERVICIOS DE SANIDAD
9.1. ÁMBITO DE LOS SERVICIOS DE 
SANIDAD SUMINISTRADOS
Los participantes en el 16º Moot Scout Mundial 
tendrán derecho a asistencia médica en las 
instalaciones del evento desde la ceremonia de 
apertura hasta la ceremonia de clausura. Pero no 
están cubiertas las condiciones preexistentes.  

NR DE PARTICIPANTES NR DE CMT

1 – 99

100 – 199

200 – 299

300 – 399

400 o más

Hasta 3*

Hasta 5

Hasta 7

Hasta 9

Hasta 10

*El número de CMT e IST conjuntamente no puede 
exceder el número de participantes del contingente.
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9.2. SERVICIOS SUMINISTRADOS  
Las instalaciones médicas en el campo del Moot 
Scout Mundial son meramente provisionales, para 
primeros auxilios y cuidados prehospitalarios. 
Cualquier otro tratamiento necesario será 
atendido en unidades médicas locales. El importe 
de la inscripción en el Moot Scout Mundial 
no cubre análisis clínicos ni tratamientos (por 
ejemplo, sospecha de fractura, tratamiento 
con hospitalización, etc.) y cada persona 
deberá responsabilizarse de los costes de esos 
tratamientos y/o hospitalización. Así, todas las 
personas que participen en el Moot Scout Mundial 
deberán contratar un seguro que cubra esas 
eventualidades, siendo responsabilidad de Jefe de 
Contingente garantizar que ese seguro haya sido 
realmente contratado. 

9.3. SEGURO DE VIAJE  
Se recomienda que cada persona haga un seguro 
con cobertura adecuada, tales como seguro de 
viaje para el período antes de la llegada al inicio 
del Moot Scout Mundial hasta el fin del mismo,  
así como un seguro de salud según el punto 9.2. 

9.4. CONDICIONES PREEXISTENTES
Quienes tengan condiciones de salud 
preexistentes deberán tomar medidas especiales 
para que pueda pagar cualquier tratamiento 
relacionado con esas condiciones.  

9.5. REPATRIACIÓN
Las disposiciones médicas del Moot Scout 
Mundial se basan en la atención y tratamiento en 
Portugal y no incluyen repatriación, por razones 
médicas u otras. Se recomienda que cada persona 
contrate un seguro con cobertura adecuada para 
la eventualidad de repatriación. 

10. NORMAS
10.1. CÓDIGO DE CONDUCTA DEL  
MOOT SCOUT MUNDIAL 

La organización del Moot Scout Mundial 
establecerá un Código de Conducta separado para 
todas personas que participen en el evento, en 
coordinación con el Comité Scout Mundial y el Buró 
Scout Mundial. Estos reglamentos serán resumidos 
y publicados como Código de Conducta.  

10.2. LEGISLACIÓN LOCAL 
Este Moot Scout Mundial va a realizarse en 
Portugal, por lo que será aplicable la legislación 
local. Según la legislación portuguesa, la mayoría 
de edad es a los 18 años, y esta es la edad mínima 
legal para fumar y consumir bebidas alcohólicas.

10.3. SANCIONES
Cualquier persona que no cumpla el Código 
de Conducta del Moot Scout Mundial como se 
describe en el punto 10.1 o las leyes locales, podrá 
ser expulsado del lugar del evento. Cualquier 
persona – incluyendo invitados y visitantes – que 
se comporte de forma considerada peligrosa, que 
pueda ofender otras personas, o sea, de alguna 
manera, inadecuada en el contexto del Moot Scout 
Mundial, será expulsada del lugar del Moot Scout 
Mundial y no tendrá derecho a ningún reembolso 
del importe de la inscripción. 

10.4. EXPULSIÓN    
La organización del Moot Scout Mundial tiene el 
derecho a expulsar a cualquier grupo o persona 
del lugar del Moot Scout Mundial y, siempre que 
sea adecuado, el Jefe de Contingente respectivo 
será involucrado en esa decisión. Cualquier 
coste causado por la exclusión o expulsión de 
esos grupos o individuos será responsabilidad 
de las personas involucradas, y no se atenderán 
reclamaciones o solicitudes de compensación. 

11. POLÍTICA DE PRIVACIDAD  
11.1. RECOPILACIÓN  Y GESTIÓN 
DE LA INFORMACIÓN PERSONAL
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Para organizar y realizar el 16º Moot Scout 
Mundial de forma exitosa, la organización deberá 
recopilar y custodiar algunos datos personales de 
los inscritos. 

11.2. CONSENTIMIENTO
Al registrar los datos personales, tales como 
nombre y fecha de nacimiento, cada persona da 
su consentimiento explícito para la custodia de  
los datos personales para fines de la organización 
y ejecución del Moot Scout Mundial. La inscripción 
implica también la aceptación explícita de la 
Política de Privacidad así como de los Términos  
y Condiciones del 16º Moot Scout Mundial. 

11.3. PRESUNCIÓN DE 
CONSENTIMIENTO 
Si alguien rellena datos en nombre de otros 
(representante), se presume que quien lo hace 
habrá obtenido el respectivo consentimiento 
para que el Moot Scout Mundial custodie esos 
datos personales. La organización del Moot 
Scout Mundial presupone que el representante 
ha recibido previa y explícita autorización de la 
persona a la que representa. El representante es 
responsable del consentimiento de esa persona. 

11.4. UTILIZACIÓN DE LAS 
LAS INFORMACIONES DE 
CARÁCTER PERSONAL
No será compartida con terceros ninguna 
información personal, excepto cuando sea 
destinada a la planificación y ejecución del Moot 
Scout Mundial. 

11.5. PUBLICACIONES
Al inscribirse en el Moot Scout Mundial, la persona 
otorga su consentimiento para que cualquier 
imagen y audio captados (por ejemplo, vídeo, 
fotografías, sonido) captados en el Moot Scout 
Mundial, y en los cuales pueda estar presente, 
puedan ser utilizados por la Federação Escutista 
de Portugal (Federación Scout de Portugal) y 
sus respetivas Asociaciones Scouts Nacionales, 

Associação dos Escoteiros de Portugal y Corpo 
Nacional de Escutas; por la Organización Mundial 
del Movimiento Scout, así como sus licenciatarios 
o titulares, para todos fines de promoción, 
publicidad y/o editoriales, para fines comerciales 
y/o no comerciales, y para distribución en todo el 
mundo a perpetuidad.  

12. REGULACIONES
12.1. ACTUALIZACIONES 
Es posible que, de vez en cuando, los Términos 
y Condiciones del 16º Moot Scout Mundial sean 
actualizados. Será aplicable siempre la última 
versión, la cual será publicada en la página web - 
https://worldscoutmoot.pt. Si es necesaria alguna 
aclaración, por favor contactar la Oficina del Moot 
Scout Mundial. 

12.2. IDIOMAS    
En caso de conflicto originado por la 
interpretación de estos Términos y Condiciones, 
prevalecerá el texto en inglés. 

12.3. JURISDICCIÓN 
A cualquier conflicto relacionado con estos 
Términos y Condiciones le será aplicable la ley 
portuguesa.

https://worldscoutmoot.pt

